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3DViewStation Funciones para el analisis y el procesamiento de datos 3D

1 Funciones para el analisis y el procesamiento de
datos 3D

En este capitulo encontrara descripciones detalladas de estas funciones:

» QOrientacion del modelol &%

= Modo avionl M

» Seleccionar objetos] ™

= Guardar seleccionesl &3

= Mostrar y modificar propiedades de objetos seleccionados! o
= Modos de seleccionl 12

= Aplicar las funciones a una seleccion o a todos los objetosl 15
= El modo Ghostl

» BUsqueda de proximidadl 15

= Personalizar la representacion| 1h

» Vistas[ 18

= Medicionl 183y

»  Acotacion (Dimensionamiento)! 2h

= Seccionl 2k

= Comparacion de piezas, ensamblajes v dibujos (3D y 2D)[ 25
= Desmoldeol 28

= Superficie proyectadal 26

= Deteccion de colisiones| 28

» Analisis de distancia y bandas| 27

= Grosor de pared: Mapa de calor[ s®

» Fibra neutrall s&

» Transformaciones (desplazar, giro, reflejo vy despiece)l 3%

= Anotaciones / Marcadores| A

= Filtro (busqueda)l 48y

» Documentacion técnica (TechDoc) v lista de materiales (BOM)[ 481
= Reteselar nodosl &

» Generar sistema de coordenadas| &

= Generar geometrias auxiliares/ sM

1.1 Orientacion del modelo
Para la orientacion del modelo tiene a disposicion varias funciones. Una vez abierto el modelo, estan activadas de

forma estandar estas dos funciones CUADRO DE ZOOM y SELECCIONAR, que podra controlar mediante la tecla izquierda
del raton.

aaaaaaaa

koo I8 unghos
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Selection

La funcién Seleccionarl 7 la puede ejecutar con un clic en la tecla izquierda del ratén. Puede modificar la funcion
haciendo clic con el boton izquierdo del raton en la pestaria INICIO > MODO DE SELECCION andern.

El cuadro de zoom activado también lo puede controlar con la tecla izquierda del ratén: Si mantiene pulsada la tecla
izquierda del raton, podra arrastrar un recuadro en la ventana del modelo. El drea de representacion se adaptara, asi, al
contenido del marco. La funcion del boton izquierdo del raton puede modificarse en la pestafia INICIO > MANEJO.

Haciendo doble clic en un darea vacia de la ventana del modelo o sobre ZOOM vy la funcion PERSONALIZAR, el drea de
modelo se adaptara a la representacion de todos los objetos.

Girando la rueda del raton o haciendo uso de las funciones AMPLIAR o REDUCIR, se aumentara o reducira la
representacion.

Al mover el raton en el area de modelo mientras se mantiene pulsado el boton derecho se puede girar la vista. En
realidad, se da lugar a una rotacion de la camara alrededor del modelo, el modelo en si no rota. El punto de giro esta o
en el centro del modelo o, si se hace clic con el boton derecho del raton sobre el modelo, en el punto sobre el que se
haga clic. Este punto de rotacion se visualiza con una cruz.

Un Unico clic con el boton derecho de
necesarias con frecuencia que se e
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Al pulsar los dos botones del raton o el botdon central del raton (rueda del raton) mientras se mueve el raton se
desplazara la vista del modelo.

En OPCIONES > ESTANDAR > ESCENA > RATON pueden establecerse otros ajustes del ratén y funciones por defecto.

En el capitulo Personalizar la representacion! 17 se describen otras posibilidades sobre |a orientacion y representacion
del modelo.

1.2 Modo avion

Mediante el modo avion puede desplazar cualquier geometria con la camara para, por ejemplo, medir el interior en
edificios 0 para hacerse una idea sobre el comportamiento del tamano.

La funcién MODO AVION se encuentra en el punto del menu VISTA > MODO AVION.

Start View Measurement Analyze Transformation TechDoc Model Tools Custom Tab

@ [[M1ep  ([@sottom t 90° Q Fit all —E— Focus ::;‘] Wires @ Contour @ x __‘1__.‘
: uplet

[Tien [ riont tisr | @ zoomin  A* Move origin B inustration i opaque
Isometric ﬂ Front D Back O 2707 G)\ Zoom out @ Perspective ; Shadow Material Flythrough Rotate

Alignment Rotate Zoom Render mode Graphic effects

Al ajustar el modo avion, al principio, se activa el modo de representacion PERSPECTIVA (véase al respecto también el
cap. Personalizar la representacionl 17, Condicionado por la representacion perspectiva necesaria, en primer lugar se
ajustara la distancia con la geometria. Para evitar saltos mayores de la camara, anteriormente puede activarse la
perspectiva en VISTA MODO DE REPRESENTACION. Simultaneamente se ajustard el vector superior (definido arriba)
segun el valor ajustado en VECTOR SUPERIOR DE LA CAMARA vy se mantendra constante para el proceso del modo
avion para evitar una inclinacion de la camara.

Manejo

El movimiento de la camara es posible con el teclado, el raton o un raton 3D 3Dconnexion.

= (Con las teclas [W] / [A] / [S] / [D] o las teclas de las flechas puede mover la camara hacia delante o lateralmente.

= Las teclas [BARRA ESPACIADORA] / [C] o de avanzar y retroceder son las encargadas del movimiento hacia arriba y
hacia abajo.

= Manteniendo pulsada la tecla del ratén izquierda o derecha sin mover el raton, la cdmara se mueve hacia delante o
hacia atras; mediante movimientos posteriores del raton se ajusta la direccion del movimiento de la camara.

= Sjpulsa ndo la tecla derecha del raton moviendo el ratén permite ajustarse de modo habitual la direccion visual de
la cdmara. El retraso para activar el VOLAR CON LA TECLA DEL RATON PULSADA puede ajustarse en la opcion
RETRASO CON LA TECLA DEL RATON PULSADA.

= Las teclas [+] / [-] ajustan la velocidad con la que volara el modelo.

Para obtener indicaciones sobre cada ajuste haga clic en el area de herramienta en un ajuste. Obtendra, entonces, en el
area inferior (denominada Caja de ayuda) descripciones detalladas de cada ajuste. Al crear Vistasl 81 se mantendran los
ajustes efectuados acerca del modo avion, incluso la posicion de la camara. Al abandonar el modo avion, se reajustara
la cdmara a la posicion anterior conocida.

1.3 Seleccionar objetos

Muchas herramientas relacionadas requieren una seleccion efectuada previamente. Las selecciones pueden crearse
mediante las siguientes funciones y guardarse tal como se describen en el capitulo Guardar selecciones| &

Start | View  Measuement Analyze  Transformation  TechDoc  Model Tools  GustomTab 0 @ & engsn v v

B [ import B Cq o T ob Tumtable 2oo 3 hige x
'i' 3 com RN
open - print Last acions, Raate P spedon  (EEEEEEN Neighborh... £ et
e ‘Selecton mode

Deagjuate
Undo Controts

Para trabajar sobre determinadas piezas de un ensamblaje, estas se pueden seleccionar haciendo clic directamente en
el area de modelo o seleccionando la entrada correspondiente en la estructura del modelo.

Para deshacer Ia seleccion puede pulsar la tecla [ESC] o hacer clic en el fondo del area de modelo.

Si se mantiene pulsada simultaneamente la tecla [CTRL] se pueden afadir otras geometrias a la seleccion. Si se vuelve a
hacer clic en una geometria seleccionada se deshace la seleccion de la correspondiente geometria.
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En la estructura del modelo, ademas, si se mantiene pulsada la tecla [f] se seleccionaran todas aquellas piezas que, en
la estructura, se encuentren entre la primera vy la Ultima entrada sobre la que se haga clic.

Con un clic en un objeto se selecciona primero la geometria correspondiente (el nivel mas bajo en la viste
ESTRUCTURA). Si se vuelve a hacer clic sobre un objeto que ya estaba seleccionado, se seleccionara el nivel
inmediatamente superior en la estructura, hasta que esté seleccionado el modelo en su totalidad. Si después de esto se
vuelve a hacer clic, se seleccionara de nuevo el objeto geométrico individual. Esta seleccion ampliada puede
desactivarse en OPCIONES > ESCENA > GENERAL.

En INICIO > MANEJO también se puede seleccionar el cuadro de seleccion. Dicho marco puede utilizarse arrastrando un
marco en la ventana del modelo manteniendo pulsado el boton izquierdo del raton. Asi, el contenido del marco quedara
seleccionado.

Tenga en cuenta que, al arrastrar el marco de izquierda a derecha, se seleccionaran todas las geometrias que se
encuentren, como minimo, dentro del marco de seleccion. Arrastrando de derecha a izquierda, por el contrario, solo se
seleccionaran aquellas geometrias que se encuentren dentro del marco en su totalidad.

En el area de SELECCIONES, mediante el boton [SELECCIONAR TODO] o la combinacion de teclas [CTRL]+[A], pueden
seleccionarse todas las geometrias visibles.

En el capitulo Filtro (busqueda)l 48y se describen otras posibilidades para crear selecciones especificas.

1.4 Guardar selecciones

3DViewsStation le ofrece la posibilidad de guardar los objetos seleccionados de un conjunto en selecciones.

Guardar seleccion

= Seleccione en la tarjeta de registro VISTA del grupo de funcion VISUALIZAR VENTANA Ia funcion SELECCIONES.
= Seleccione uno o varios objetos de un componente, por ejemplo Seleccionar objetos! 7

= Haga clic en el panel SELECCIONES en el simbolo +

B8 N\ a

St

Crucken Letzie Zoomrah... Schieber
Aktionen
Diatei Riickgéngig Bedie
Struktur Ansid’l‘l:EIi Selektionen B $ ®
+ 20
Name
# Selectiond

La seleccidn se creard como entrada de lista con el nombre SELECCION 0.

Renombrar seleccion

= Seleccione la tarjeta de registro SELECCIONES en el panel.

ZC KISTERS
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= Seleccione la opcion deseada entre las entradas de la lista y mantenga pulsado el boton izquierdo del ratéon durante
un segundo.

. . ’ » . . e
De forma alternativa, puede hacer clic en el simbolo (& para activar el modo de edicion.

Actualizar seleccion

= Seleccione la tarjeta de registro SELECCIONES en el panel.

= Seleccione la seleccién deseada de las entradas de la lista.

= Seleccione los diferentes objetos que prefiera del componente pulsando la tecla [CTRL].
Se cancela la seleccion al volver a seleccionar objetos ya seleccionados.

= Haga clic en el simbolo xs para actualizar la seleccion.

Eliminar seleccién

= Seleccione |a tarjeta de registro SELECCIONES en el panel.
= Seleccione la seleccion deseada de la lista.

= Haga clic en el simbolo W para eliminar la seleccion seleccionada.

= De forma analoga a la seleccién de varias geometrias, pueden combinarse también varias
selecciones guardadas pulsando, simultaneamente, la tecla [CTRL].
= Las selecciones se guardan con el formato 3DVS.

1.5 Mostrar y modificar propiedades de objetos seleccionados

Cuando se selecciona un objeto, en el panel PROPIEDADES se muestran sus Propiedades del objeto v alli pueden
editarse (ver fig. izquierda):

Si se han seleccionado varios objetos, en PROPIEDADES DEL NODO solo se mostraran aquellas que coincidan en todos
los objetos seleccionados. De no ser asi, aparecera la entrada VARIOS (ver fig. derecha/izquierda):
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Properties ﬂ $ xl

12

[El Mode properties -

= General
Mame MechanicalTool.1
Type Ri_BrepModel
Mode ID 323
Geometry ID 2
File path NIA
Contains geometry (BREF) &
Material Mone V
Color overwrite Verlex b
Color [ ]
Transparency ocveniriie Mode e
Transparency ] I

[# Position bounding box center
[ Bounding box extents

(=] Physical properties
Surface HIA
Volume MiA
Density Mi&
Density preset A4
Mass HIA
= Gravity center
X Mi&
Y M4
Z MiA
[ Render states
[ Animation
[E Constraints

ZC KISTERS
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Properties ﬂ IR

1z
=l Node properties -

El General
MName MechanicalTool. 1
Type Ri_BrepModel
Nede ID __WARIOUS__
Geometry ID __WARIOUS__
File path MiA
Contains geometry (BREP) ()
Material Mone V
Color overwrite b
Color .
Transparency cvernwriie Mode A d
Transparency 0 I

[# Position bounding box center

[#l Bounding box extents
[=] Physical properties
Surface MIA
Yolume MIA
Density MiA
Density preset w
Mass MIA
[=l Gravity center
X MiA
A MIA
Z MiA
Render states
[# Animation
¥ Constraints

-

Si se realiza una modificacion, (p. ej. de la propiedad de color), en varios objetos seleccionados para los que se muestra
VARIOS, dicha modificacidn se aplicara a todos los objetos seleccionados.

Si se hace un clic en el fondo, se deshace una seleccion existente y muestra las propiedades de la escena activa. Estas
propiedades de la escena también se pueden encontrar en OPCIONES > ESCENA ACTIVA; de forma correspondiente,
también se puede efectuar una configuracion previa para una escena nueva en OPCIONES > ESTANDAR > ESCENA.

En caso de que la ventana PROPIEDADES haya quedado tapada por otra ventana, al generarse una seleccion, se
posiciona la ventana de propieda . Este comportamiento puede desactivarse en OPCIONES >
ESTANDAR > PROGRAMA > INTEF | ADES EN PRIMER PLANO.

ZC KISTERS
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1.6 Modos de seleccion

Una vez se haya activado uno de los modos OCULTAR, ELIMINAR o GHOST (modo fantasma) dentro de la pestafia INICIO
en el area MODO DE SELECCION, todos los objetos que se seleccionen con el ratdn se ocultaran (temporalmente), se
eliminaran (de forma permanente) o pasaran a modo fantasma (véase el capitulo El modo Ghostl +4), mientras no se
desactive dicha funcion pulsando la tecla [ESC] o haciendo clic en la funcion SELECCIONAR.

Enu & Hide ¥ Color
n* Ex} Delete ?ig\'ﬁ]nslam:e

Neighborh.. — } Ghost Of Atiributes
Selection mode

Color

El modo de seleccion COLOR le permite seleccionar todos los objetos de un color determinado en un componente.

Superficie

El modo de seleccion SUPERFICIE le permite seleccionar superficies individuales de objetos. Mantenga pulsada la tecla
[STRG] tras haber seleccionado una superficie para seleccionar varias superficies.

Puede adaptar el color y transparencia de las superficies seleccionadas en las propiedades de Ia superficie en la zona
de informacion.

Eigenschafien a o

Tz
=] Knoteneigenschaften o
[=l Fldcheneigenschaften

Farbe ]

Transparenz ] I

Instancia

Los objetos idénticos se tratan como instancias individuales en 3DViewStation. Puede seleccionar grupos de objetos con
el modo de seleccion INSTANCIA.

= Active el INICIO en Ia tarjeta de registro en la zona del MODO DE SELECCION el modo INSTANCIA.
= Seleccione un objeto que esté disponible varias veces de forma idéntica en el componente.
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Se seleccionaran todos los objetos idénticos que se correspondan con la seleccion original.

C

Keine Abhangigkeiten laden

Referencia PMI

Con el modo de seleccion REFERENCIA PMI puede mostrar la referencia PMI (informacion de fabricacion o disefio del
producto) gue se corresponde a una superficie.

= Active el INICIO en Ia tarjeta de registro en la zona del MODO DE SELECCION el modo REFERENCIA PMI.

= Seleccione una superficie del modelo.
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Obere Farbe

C

Untere Farbe Keine Abhangigkeiten laden

Se destacara con colores la referencia PMI enlazada con la superficie (si esta disponible).

1.7 Aplicar las funciones a una seleccion o a todos los objetos

De forma complementaria al modo de selecc'ic'm directo, los objetos seleccionados anteriormente, utilizando los botones
correspondientes del area INICIO > SELECCION, por ejemplo, también se pueden ocultar, aislar o eliminar. Las funciones
del area MOSTRAR > OCULTAR se aplicaran siempre a todos los objetos.

Algunas de estas funciones son accesibles a través del menu contextual, haciendo clic con el botén derecho, o a través
de una combinacion de teclas.
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1.8 El modo Ghost

El modo GHOST prevé piezas también con transparencia; al contrario de lo que sucede solo con geometrias
transparentes, las geometrias ghost en el area modelo ya no se pueden seleccionar. Esto significa que las piezas que
hay detras se pueden seleccionar y calcular. En la estructura se representan las geometrias ghost con simbolo en gris.

Para aplicar el modo fantasma a piezas, active el modo en INICIO > MODO DE SELECCION > GHOST o seleccione 10s
objetos deseados vy pulse el boton INICIO > SELECCION > GHOST. También puede pulsa la combinacion de teclas [ALT]
+[G] para aplicar el modo fantasma al objeto bajo el raton (para ello no es necesario realizar una seleccion
previamente).

Para volver a hacer visibles piezas que se encuentran en modo fantasma, en el area Mostrar > OCULTAR se puede
seleccionar la funcion DESACTIVAR GHOST. El modo GHOST se desactiva también pulsando la funcion MOSTRAR TODO.
Con la combinacion de teclas [ALT]+[S] se vuelven a mostrar 1as piezas siguiendo una secuencia inversa a aquella con la
que se ocultaron. Es posible efectuar una desactivacion selectiva del modo GHOST seleccionando las geometrias
correspondientes en la estructura vy, a continuacion, en el drea de SELECCION la funcion DESACTIVAR GHOST.
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1.9 Busqueda de proximidad

La bUsqueda de proximidad seleccionara todas las geometrias cuya envolvente se interseque con una esfera que tenga
el radio indicado en la busqueda vy esté situada alrededor de Ia seleccion actual.

BuUsqueda de proximidad para un objeto de un componente

= Inicie la bUsqueda de proximidad con el boton PROXIMIDAD de la pestaria INICIO en el area MODO DE SELECCION vy
haga clic en la geometria deseada o bien cree una seleccion. Alternativamente, también puede seleccionarlo primero
y después activar el boton PROXIMIDAD.
En el area de herramienta derecha aparece la ventana BUSQUEDA DE PROXIMIDAD, en la cual puede modificar el
radio o la distancia de busgueda. El valor inicial para el radio de buUsqueda coincidira con la extension de la
envolvente de la geometria de partida seleccionada.

= Dependiendo de la opcién seleccionada se pueden seleccionar y/o aislar las geometrias encontradas. También se
pueden tener en cuenta las geometrias ocultas.
Podra encontrar mas informacion acerca de las diferentes opciones de busqueda de proximidad en la informacion
de pantalla de la opcion correspondiente.
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= |nicie la busgueda haciendo clic en el botdn de la ventana de herramientas [CALCULAR].
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BuUsqueda de proximidad para varios objetos de un componente

Puede utilizar la busqueda de proximidad en varios objetos seleccionados a la vez.

= Se inicia la busqueda de proximidad con el boton PROXIMIDAD del registro INICIO en la zona de MODO DE
SELECCION.

= Haga clic en un objeto deseado en el componente.

= Haga clic en los diferentes objetos que prefiera del componente pulsando la tecla [CTRL]. Ver Seleccionar objetosl 7

= Enel paso 1 adapte el radio o distancia de busqueda en la ventana de la herramienta busqueda de proximidad.

= Hagaclic en el paso 2 en el boton APLICAR A TODO.
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MNachbarschaftssuche @) Eox
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[El Ergebnis
Isalieren ()
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[# Einstellungen
= Inicie la busqueda haciendo clic en el boton de la ventana de herramientas [CALCULAR].

1.10 Personalizar la representacion

En la pestana VISTA hay disponibles mas posibilidades de representacion.

0 © & engisn v v

. see £k setings
Ly el sss
oEE O Esomne]

aaaaaaaaa
ton panes.

La vista isométrica esta preconfigurada con un angulo tanto vertical como horizontal de 45°. Puede modificar la
configuracion de este angulo en AJUSTES > ESTANDAR > ESCENA > ORIENTACION o, para la escena activa actual,
haciendo clic en el fondo en PROPIEDADES > PROPIEDADES DE LA ESCENA > ORIENTACION (véase capitulo Mostrar v
modificar propiedades de objetos seleccionadosl &).

En el drea ZOOM, la funcion FOCO le ofrece la posibilidad de centrar una seleccién (véase cap. Seleccionar objetos! 73y
Cuardar seleccionesl 8% en el area de modelos. Esta funcion es Util, entre otras, para enfocar uno de los nodos
seleccionados en la estructura (p. ej., subconjunto). Esta funcion también esta disponible en el menu contextual (clic con
el boton derecho).

MODO DE REPRESENTACION y EFECTOS GRAFICOS modifican la representacion del modelo mostrado. Por ejemplo,
puede hacer que se muestre el grafico tipo alambre sin cuerpo relleno, cambiar al modo ilustracion para obtener una
representacion en blanco y negro del modelo o eliminar temporalmente la transparencia de todas las geometrias
pulsando el boton OPACO. Es decir, solo son efectos de visualizacion que no influyen en la exportacion.

Podra seguir afadiendo un sombreado de la pieza con la opcion SOMBRA. Podra determinar el comportamiento de la
sombra en las PROPIEDADES > PROPIEDADES DE LA ESCENA > SOMBRA. Algunos efectos requieren un calculo nuevo de
la sombra. Esto lo podra llevar a cabo una vez finalizando y volviendo a activar la sombra o de forma continuada
activando el ajuste CALCULO A TIEMPO REAL.

En MOSTRAR PANELES pueden ocultarse ventanas, por ejemplo, la ventana OPCIONES, o bien, pueden volver a
visualizarse. También es posible restablecer la interfaz en su totalidad al estado de fabrica; en este caso, l0s ajustes no
se ven influidos.
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1.11  Vistas

Mediante el panel VISTAS en el area ESTRUCTURA, se pueden definir secuencias de operaciones creando una vista de la
representacion actual.

Shuch:eWewsa$x

a 4+ v C 0« » E

Funcién Descripcion

INICIO Activa la vista que se veia durante la accion de guardar.

CREAR Genera una vista a partir de la representacion actual.

ACTUALIZAR Sobrescribe la vista seleccionada con la representacion actual.

ELIMINAR Elimina la/s vista/s seleccionada/s.

REPRODUCIR Empezando por la vista seleccionada se muestran las vistas anteriores (Reproduccion
inversa) o las vistas siguientes (Reproducir).

DETENER Detiene la reproduccion de las vistas.

= Haciendo doble clic en una vista se restablece esta representacion.

= Haciendo vy arrastrando se puede desplazar una vista a otra posicion.

= Haciendo clic con el boton izquierdo del raton en el nombre de la vista seleccionada se puede cambiar el nombre de
la misma.
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1.12  Medicion

Para realizar mediciones en el modelo sin anotacion deben seguirse los siguientes pasos. Para mediciones con
anotaciones, lea, por favor, el capitulo Acotacionl 2k

Start  View = Measurement = Analyze  Transformation  TechDoc  Model Tools  Cusiom Tab

G B L0 S AN E® &
gih

Point Length  Accumulat... Radius ~ Paint to.. + Circle a._ = Face Rayba.. v World v  Precise = Drill hele

Mode Coordinate Edge Circle mode Circle Distance Angls Ares Wall thickness Bounding box Dl hale

» En la pestafia MEDICION, active el modo MEDICION y una de las funciones de medicion.

= (Coloque el puntero del raton sobre la geometria que desea medir. Segun la funcion de medicion seleccionada, se
resaltard el objeto de referencia apropiado para el método de medicion. Haciendo clic con el botén izquierdo del
raton se seleccionara este objeto de referencia resaltado para efectuar la medicion actual.

= Se mostraran indicaciones de uso adicionales en la parte inferior de la ventana de herramientas. Para navegar por
el objeto deseado también puede seguir usando las distintas funciones de navegacion para hacer zoom (= usando la
rueda central del raton), rotar la vista (boton derecho del ratén) o desplazar la vista (= manteniendo pulsada la
rueda central del raton).

» Los valores medidos se muestran en el panel MEDICION.

= Para finalizar la funcion de medicion, vuelva a hacer clic en el boton correspondiente del area de funcion, haga clic
en & en |a ventana de herramientas o pulse la tecla [ESC].
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1.13  Acotacion (Dimensionamiento)

En el modo ACOTACION podrad incluir el resultado de una medicion como anotaciones (markups) que se representaran
en la vista del modelo (area de modelo). La anotaciones de acotacion se generaran en la estructura como Dimensioning
bajo el nodo CREATEDNODES > DIMENSIONINGSET:

= Active el modo ACOTACION en la pestafia MEDICION antes de empezar con el dimensionamiento y seleccione una
de las funciones de medicion.

= Ademas de las entradas conocidas del capitulo Medicion 18) puede definir diferentes parametros para la creacion de
anotaciones de acotacion. Estos ajustes se refieren a las anotaciones que creara en el futuro. Para editar markups
ya creados, finalice primero la funcion seleccionada actualmente. A continuacion puede seleccionar el objeto
deseado, borrarlo o editarlo como es habitual en la ventana PROPIEDADES (ver capitulo Mostrar v modificar
propiedades de objetos seleccionadosl o).

= Proceda de forma analoga a la utilizacion de funciones de medicion del capitulo Medicion[ 18

= El resultado se creara como anotacion el area de modelo. A continuacion, puede volver a cambiar su posicion
arrastrandolo y soltandolo con el boton izquierdo del raton.

= Las anotaciones generadas por la acotacion se pueden guardar en una vista. También es recomendable crear una
vista antes de comenzar con la acotacion, de forma que siempre se pueda volver al estado previo a la
representacion de las cotas (ver capitulo Vistas| ).
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Highighis ]
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1.14 Seccién
Para analisis posteriores puede efectuar secciones de modelos de dos maneras:
Funcion Descripcion
NORMAL Genera un plano de corte en un punto seleccionado mediante la normalidad de Ia
superficie.
EJES Genera un plano de corte en el centro de la envolvente del modelo.
3 PUNTOS Genera un plano de corte a través de tres puntos cualquiera determinados.
3 CENTROS DE CiRCULO Genera un plano de corte a través de los puntos centrales de tres circulos
seleccionados.
1. Active la funcion de corte desead lia boton correspondiente de la pestafia ANALISIS.
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2. Con ello, se mostrara el panel SECCION para modificar las propiedades del plano de seccion.

3. Desplace el plano de seccion haciendo clic en los objetos auxiliares y moviendo el raton correspondientemente o
introduzca los valores bajo el rotulo MOVIMIENTO.

MOVER y ROTAR desalinea de nuevo hacia la posicion original. Es decir, introducir un ,0" significa que la seccion
regresa al punto de partida original. La posicion original se define de nuevo utilizando los objetos auxiliares
(handles) o introduciendo coordenadas de posicion.

4. Siya no se pueden ver los objetos auxiliares (handles), por ejemplo, acercando el zoom, se podran volver a centrar
en el area visible mediante el boton CENTRAR MANGO.

5. En el area superior de la ventana de herramientas hay disponibles varias opciones para la visualizacion.

6. La seccion temporal activa actualmente puede exportarse, dado el caso, como grafica de vector (DXF y SVG).
Mediante la funcion CAPTURA DE PANTALLA en la pestafia HERRAMIENTAS se puede guardar la totalidad del area
de modelo, incluyendo la seccion.

7. La seccion también puede crearse como geometria en la estructura del modelo v, asi, esta lista para otros analisis y
para la exportacion. La geometria de seccion puede generarse como linea 0 como superficie.
En el caso de una AMPLITUD DE PASO de «0.0» 0 si estd desactivado GENERAR MAS, solo se generard la seccion
actual como geometria. Introduciendo la amplitud de pasos en la unidad del modelo podran generarse varias
secciones. En la estructura de modelo, dichas secciones se encuentran en los nodos creados de nuevo
CREATEDNODES.
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8. Para finalizar la funcion de corte vuelva a hacer clic sobre la funcion o pulse [ESC].

1.15 Comparacion de piezas, ensamblajes y dibujos (3D y 2D)

Para encontrar diferencias en piezas individuales, ensamblajes o dibujos completos se ofrece la funcion de
comparacion. Para ello, puede elegir entre Comparacion rapida (3D y 2D) y Comparacion exacta(solo 3D).

La Comparacion rapida se realiza sobre la base de la representacion del modelo 3D o del dibujo 2D, sin calculo previo,
y ofrece un resumen rapido mediante Ia coloracion de las superficies visibles.

La Comparacion exacta, por el contrario, solo es posible con datos geométricos 3D (BREP) y requiere el calculo del
resultado. Este resultado se plasma como geometria nueva en la estructura de modelo en el nodo COMPARERESULTS v,
asi, esta disponible para otros analisis v para la exportacion. Bajo este nodo se encuentran las geometrias no
modificadas o que son semejantes en ambos modelos (Unchanged), asi como las geometrias divergentes del primer
modelo (Nombre-del-primer-modelo), que divergen del segundo modelo, y las geometrias del segundo modelo (Nombre-
del-segundo-modelo), que divergen del primero.
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Para comparar dos modelos, proceda como sigue:

= Abra el primer modelo usando la funcién abrir o arrastrandolo y soltandolo ("Drag & Drop") en la 3DViewStation.

= Importe el segundo modelo que desee comparar al modelo que ya ha abierto mediante Importar o arrastrar y soltar
en el area de modelo. Ambas piezas, ensamblajes o dibujos deben superponerse exactamente: si no es asi, puede
posicionar los modelos descritos en el capitulo Transformaciones (desplazar, giro, reflejo v despiece)l 381 con las
operaciones de transformacion descritas.

= Seleccione los dos modelos a comparar en la estructura del modelo. Si no se ha hecho ninguna seleccion, se
compararan los dos nodos superiores del tipo ROOT entre ellos.

» Inicie la funcién de comparacion deseada haciendo clic en el boton RAPIDAMENTE o EXACTO de la pestafa
ANALISIS. En la ventana de herramientas puede ajustarse la visualizacion de la comparacion; aqui debe iniciarse la
comparacion exacta mediante la funcion CALCULAR.

= Puede exportar el resultado de la comparacion en diversos formatos de imagen mediante Ias funciones "Captura de
pantalla" de la pestafia HERRAMIENTAS vy también guardarlo como vista (capitulo Personalizar la representacionl 19
). Dado que la comparacion exacta genera nuevas geometrias, estas también pueden utilizarse para otros analisis,
asi como para exportaciones.

= Para finalizar la funcion comparar, vuelva a hacer clic sobre el botén activo del area de funcion o con [ESC.
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1.16 Desmoldeo

Para evaluar posibles direcciones de desmoldeo de una pieza o de un ensamblaje, en la pestarfia ANALISIS encontrard la
herramienta DESMOLDEO. Independientemente de la direccion indicada, se coloreara la totalidad del modelo visible
conforme a las instrucciones.
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Para iniciar un analisis de desmoldeo, proceda como sigue:

= Inicie el analisis de desmoldeo; el puntero del raton se representara ahora en una flecha naranja.

= Pase por encima del modelo con el puntero del raton. EI puntero siempre esta en perpendicular a la superficie que
hay debajo. No obstante, también sigue objetos lineales y ejes del sistema de coordenadas para comprobar, si es
necesario, las direcciones indicadas en el modelo.

= Pulse la tecla izquierda del raton en la posicion deseada para colorear el modelo, independientemente de esta
direccion de desmoldeo.

= El angulo de moldeo vy sus colores asignados los podra determinar en la ventana de herramientas. Las superficies
que se encuentran en el angulo aqui indicado para la direccion del desmoldeo se colorearan de forma
correspondiente.

= En la ventana de herramientas también tiene la posibilidad de invertir la direccion de desmoldeo o de orientarla
hacia el sistema de coordenadas activo (capitulo Generar sistema de coordenadas! s).

= Los indicadores naranjas para la orientacion de la direccion de desmoldeo pueden orientarse en base a las lineas y
sistema de coordenadas.

= Pase de nuevo con el puntero del ratdén por encima del modelo para hacer la lectura del angulo de la superficie
vertical situado por debajo del puntero con la direccion de desmoldeo activa actual en la ventana de herramientas
en ANGULO DE MOLDEO.
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1.17  Superficie proyectada

En el area de funcién ANALISIS podra visualizar la superficie proyectada para componentes y ensamblajes con la
herramienta SUPERFICIE PROYECTADA v calcular su arista.

Para calcular la superficie proyectada de una seleccion, proceda como sigue:

= (enere una seleccion.

= En el area de herramientas determine el eje de proyeccion en relacion con el sistema de coordenadas activo actual
(capitulo Generar sistema de coordenadas| s8).

= Pulse el botén CALCULAR.

= Ahora se resaltara la superficie proyectada en naranja.

= |3 arista se le mostrara en el area HERRAMIENTAS, bajo el panel SUPERFICIE.
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1.18 Deteccion de colisiones

La deteccion de colisiones calcula para un ensamblaje una lista de piezas que colisionan. Para ello, se pueden calcular
otros pardmetros como la PROFUNDIDAD DE COLISION v se pueden seleccionar diferentes formas de visualizacion.
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= Active la funcion DETECCION DE COLISIONES con el boton del mismo nombre de la pestaiia ANALISIS.
= En la venta de herramientas puede fijar los siguientes parametros para el calculo de colisiones:

a. Activando la casilla de verificacion CALCULA LA INFORMACION DETALLADA, para una lista de parejas de
colision NOMBRES DE NODO - NOMBRE DE NODO, el tipo de roce CONTACTO/COLISION v la posible profundidad
de colision. Ademas, se calcularan los puntos y segmentos implicados para poder mostrarlos directamente para
la visualizacion (ver punto 4).

b. El VALOR LIMITE CONTACTO/COLISION determina la profundidad de colision en la unidad del modelo a partir de
la cual parejas de colision ya no se clasifican con CONTACTO. Esta tolerancia puede utilizarse, entre otras cosas,
para compensar la imprecision del teselado.

¢. En el menu desplegable CALCULAR COLISION EN podra seleccionar para qué pieza debe calcularse una posible
colision:

= PIEZAS VISIBLES: Incluya todas las piezas que no hayan pasado a modo fantasma o no se hayan
ocultado.
= SELECCIONES GUARDADAS: Calcula colisiones solo para selecciones guardadasl 83 previamente.
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= Inicie la deteccion de colisiones con el boton CALCULAR. El tiempo de calculo depende del tamano de modelo y de
la potencia de calculo. Sin embargo, durante el calculo puede seguir interactuando con 3DViewStation. El calculo de
informaciones detalladas en curso se mostrara con el botén [REALIZANDO CALCULO].
= Seleccionando una fila en la lista de parejas de colision puede resaltar la pareja correspondiente vy fijar el tipo de
representacion en el apartado VISUALIZACION:
= Muestra los pares de colision:
= Seleccion: Se selecciona la pareja.
= QOculta los otros: Se ocultaran todas las piezas a excepcion de la pareja seleccionada.
= Modo fantasma a otros: Se representaran en modo fantasma ("Ghost") todas las piezas a excepcion de la
pareja seleccionada.
a. Adecuar zoom: La pareja de colision seleccionada se adaptara a la imagen.
b. Transparencia del par de colision: Regulador de transparencia para el analisis de colisiones en areas ocultas.

integration_sample_modslsimicro_sngine_sample\_micro engine CATRraduct 3dvs Detection @ R X

10 MechanicalTool.1 MechanicalTool.1 Colision 1994
11 MechanicalTool.1 MechanicalTool1 GCollision 19741
12 MechanicalTool.1 MechanicalTool.1 GColision 2623
13 MechanicalTool.1 MechanicalTool1 Golision 129
14 MechanicalTool.1  MechanicalTool.1 Colision a0

) .
16 MechanicalTool 1 MechanicalTool1 Collision 5281
17 MechanicalTool i MechanicalTool.i Collision 204
18 MechanicalTool.1 MechanicalTool.1 Collision 2204
19 MechanicalTool 1 MechanicalTool1 Collision 2208
20 MechanicaTool.1 MechanicalTool.1 Colision 2208
21 MechanicalTool. 1 MechanicalTool.1 Colision 6L,
< »

B Clash detection

E Compute
Intersection curve [ o]
Intersection volume a»
Penetration depth a»
Contacticalision threshold 0.1
Compute clash for Visible geometries v
Combine geometries a»

E Visualization
Intersection curve [ o]
Intersection volume [ o]
Penetration depth [ o]
Clash intersection curve [ ]
Contact intersection curve [ )
Intersection volume ]
Penetration depth [ ]
Unit of me asurement Millimeter ~
Show clash by Ghost ofher parts ~
Zoom fit [ o]

X Zoom factor 03

Clash pair 50

Name used for clash pairs  Node: v

1.19 Analisis de distancia y bandas

En el apartado de la funcion de ANALISIS puede representar graficamente la distancia entre las geometrias (superficies
y cuerpo) con la herramienta ANALISIS DE BANDAS.

Start Ansicht

Ti il TechDoc Modell Werkzeuge Custom Tab

I- % % 0 B f a4 L 4 o - =

Schnell Exakt PlHoizierhe Kollisions- Physikalis... MNeutrale Bohrloch Entformung  Wandstarke Teilen
MNormale - ache erkennung Eigenscha. . Faser
Sehnitt \ergleich Projizierte Fldche Kollizion Berechnen Feature-Erkennung Formenbau

La ventana de la herramienta ANALISIS DE BANDAS estd subdividida en tres apartados:

= DISTANCIA MINIMA,
= ANALISIS DE BANDAS y
= DIMENSIONAMIENTO.

Distancia minima y dimensionamiento

Analoga a la funcion DISTANCIA: En primer lugar, es posible dimensionar la distancia minima entre dos geometrias
seleccionadas (superficies y cuerpo) CUERPO A CUERPO en la pestana de MEDICION. Por ejemplo, es Util con el objetivo
de definir bandas de colores absolutas.

Puede encontrar los ajustes de las anotaciones (marcas de revision 3D) de la distancia minima en el panel de
DIMENSIONAMIENTO. Si solamente quiere recibir el valor de medicion sin la anotacion 3D, puede pasar a la pestana de
MEDICION/ 18 del DIMENSIONAMIENTO en Ia MEDICION :
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Analisis de bandas

El calculo del analisis de bandas puede ser absoluto o relativo (véase a continuacion).
Puede definir hasta 6 cintas para la visualizacion de Ia distancia. No se calculara esta banda si la entrada es de 0.

Se determina automaticamente la resolucion de los puntos observados para la visualizacion del calculo de la distancia,
pero también puede establecerse manualmente en PERFECCIONAMIENTO. Los valores inferiores causan transiciones
leves en las bandas, ademas de un tiempo de calculo prolongado. La resolucion no debe superar el ancho de la banda
de menor tamano.

Al calcular las bandas, se ocultan las geometrias originales vy se crean geometrias interpoladas. Estas se almacenan en la
estructura modelo CREATEDNODES > BANDANALYSISSET > BANDANALYSIS 1, etc. Cada banda o parte de la geometria
que no se haya registrado representara sus propias geometrias que seran seleccionables. De este modo, es posible
editar, dimensionar y exportar.

Analisis absoluto de bandas

Se tiene en cuenta la distancia minima entre las geometrias seleccionadas y se interpolan las bandas segun las
instrucciones. Es decir, debe indicarse la distancia absoluta (distancia minima + ancho de banda anterior) para generar
las bandas en conformidad con el ejemplo siguiente.

Stuktur () 5 x Band Analysis. 3dvs Einstellungen  Bandanalyse @) 5% X

» K>
[LA © ¢ Dimensioning
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L4 @ & Banoanaiysis

4 @ 11.00mm Abstan Z-Achse 0.00mm
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©® W sphere
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Abstand Y-Achse 0.00mm

i
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<
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-4 ®W CrestedNodes
Eigenschafien @ I