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Grundlegende Bedienung VisShare

1 Grundlegende Bedienung

In diesem Kapitel wird die grundlegende Bedienung von VisShare erlautert.

= Registrierungl &N
= Anmeldungl &%
= Bedienoberflachel &3

1.1 Registrierung durchfihren

Um sich am Web-Portal von VisShare anmelden zu konnen, mussen Sie vorher eine Registrierung durchfihren.
= Offnen Sie Ihren Browser und rufen Sie die URL https://webviewer.viewstation.de/register/ auf.

Registrieren

E-Maill

Passwort

Passwort bestatigen

Account bereits vorhanden?

= (eben Sie Ihre E-Mail-Adresse ein.

= (eben Sie im nachsten Schritt Ihr gewUOnschtes Passwort ein und bestatigen Sie es im Eingabefeld PASSWORD
BESTATIGEN.

= Klicken Sie auf [REGISTRIEREN].

= (eben Sie im nachsten Schritt Ihre Kontaktdaten ein.

= Aktivieren Sie die Option, um den Datenschutzbestimmungen zuzustimmen.

Kontaktdaten fiir:

Firma

Land

Postleitzahl City

Strake

Telefon

Datenschutz

This is a public demo system!

The requested personal data is used to get in contact (via phone/mail or letier)
with you, after your online test is finished My E-Mail is visible for all members of
my user pool. The creation and assigment of user pools is solely allowed to
Kisters employees.

Hiermit stimme ich der Nutzung meiner Daten wie oben
(I geschrieben zu. Diese Zustimmung kann jederzeit rickgangig
ht werden.

| Registrieren

Account bereits vorhanden?

= Klicken Sie abschlieRend auf [REGISTRIEREN] um die Registrierung abzuschlieRen.
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Nachdem Sie die Registrierung abgeschlossen haben, erhalten Sie eine E-Mail an die angegebene Adresse. Folgen Sie
den Anweisungen dieser E-Mail. Die Anmeldung am Web-Portal wird hier[ &3 beschrieben.

1.2 Anmeldung an VisShare

Um VisShare nutzen zu kdnnen, mussen Sie sich im Web-Portal von VisShare anmelden.

Beachten Sie: Eine Anmeldung ist erst nach einer erfolgreichen Registrierung Uber das Web-Portall 8% moglich.
= Offnen Sie Ihren Browser und rufen Sie die URL https://webviewer.viewstation.de/login/ auf.

Login

E-Mail

Passwort

] Angemeldet bieiben

= (eben Sie lhre E-Mail-Adresse und das entsprechende Passwort ein.
= Klicken Sie auf die Schaltflache [LOGIN].
= Die Startseitel 6% von VisShare wird geladen.

1.3 Bedienoberflache

In diesen Kapiteln finden Sie detaillierte Beschreibungen zur Bedienoberflache von VisShare:
= VisShare-Startseitel &
= Dateimanager! 1H

1.3.1  VisShare-Startseite

Nachdem Sie sich angemeldet habenl e, gelangen Sie zu Startseite von VisShare.

Die Startseite gliedert sich in vier Bereiche, die Ihnen Moglichkeiten zur Interaktion bieten.

ZC KISTERS
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Klicken Sie in der Grafik auf den Bereich, zu dem Sie weitere Informationen erhalten méchten.

= .
}I‘; -’/ % Projekte &0 Privat Q@ Suche K O p fZ e I |. e
Filter Q | S uc h e
Projekte: 4
Projekte
Bereich
1 = 1
Projekte
Upload your Sample SKF_Y- Test A
files Models bearing
Privat
. ° Bereich
[ ] n - n
Privat
Privat Andere teilen Meine Meine
mit mir geteilten Links geteilten
Dateien

1.3.1.1 Kopfzeile

Die Kopfzeile von VisShare bietet Ihnen im linken Bereich Filtermoglichkeiten.

=
VIS 8 Projekte &g Privat  Q Suche

Sie kdnnen die angezeigten Elemente auf der Startseite durch die Auswahl der nachfolgenden Filter reduzieren. Klicken
Sie hierfUr in der Kopfzeile auf eines der drei Elemente:

= Projektel oy
«  Privatl 1§
= Suchel &y

Beachten Sie: Um die Startseite ungefiltert darzustellen, klicken Sie in der linken oberen Ecke auf das VisShare-Logo.

Im rechten Bereich der Kopfzeile befinden sich diverse Optionen und Einstellungsmoglichkeiten von VisShare. Diese
werden nachfolgend beschrieben.

Optionen/Einstellungen

=
VIS 8 Projekte &g Privat  Q Suche

Der Link Benutzer bietet Ihnen folgende Moglichkeiten zur Interaktion:

= In der Ansicht PASSWORT ANDERN, konnen Sie Ihr bestehendes Passwort andern.

= In der Ansicht DATEI LINKS werden lhnen alle extern geteilten Links in einer Ubersicht
dargestellt (vgl. Meine geteilten Linksl 34y,

= Durch die Auswahl der Option LAYOUT WECHSELN wird lhnen VisShare in einer Version

Benutzer angezeigt, die fur Gerate mit Touchscreen optimiert ist.

= Durch Auswahl der Option ACCOUNT LOSCHEN kannen Sie den aktuellen Account loschen.
Beachten Sie: Beim Loschen gehen alle personlichen Daten verloren.

AAn

(1 ] ] Sie konnen jederzeit die Sprache der Applikation andern.
A\ /4 = Wahlen Sie eine Sprache aus der Auswahlliste aus.
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VisShare

Sprache

Um das Hilfe-Center von VisShare zu offnen, klicken Sie auf das Fragezeichen.

Hilfe

c ' Um sich von VisShare abzumelden, klicken Sie auf das links abgebildete Symbol.

Abmelden

1.3.1.2 Suche

Im Bereich SUCHE konnen Sie alle Dateien durchsuchen, die Ihnen in VisShare zu Verfugung stehen.

Q Suche

Suche.. E

3 Suchoptionen

Ergebnisse
Projekle: 0 Ordner: 0 Dateien: 0
Aktionen

Name Pfad

= Klicken Sie in das Eingabefeld SUCHE... und geben einen entsprechenden Suchbegriff/Dateinamen ein.
= Die Suchergebnisse werden lhnen im Bereich ERGEBNISSE angezeigt.

Suchoptionen

Neben dem Suchbegriff/Dateinamen konnen Sie die Suche durch weitere Suchoptionen eingrenzen.
= Klicken Sie auf den Link SUCHOPTIONEN.

Suche. E
& Suchoptionen
I I
] I I
I |

= |nden erweiterten Suchoptionen konnen Sie folgende Attributfilter aktivieren/deaktivieren.
Beachten Sie: Es kdnnen mehrere Attributfilter gleichzeitig aktiviert werden.

Q Suche
Suche. E
& Suchoptionen
vp Datei-Attribute Suchtext-Attribute Such Parameter
Zeige Projekte M Zeige native Dateien M Grof/Kleinschreibung beachten W Lade Bilder
Zeige Ordner Zeige 3DVS Dateien M Exakte Ubereinstimmung
Zeige Dateien W Regulare Ausdriicke

Suchoptionen im Detail:

Typ

ZC KISTERS
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Zeige Projekte

Projekte im Suchergebnis anzeigen.

Zeige Ordner

Ordner im Suchergebnis anzeigen.

Zeige Dateien

Dateien im Suchergebnis anzeigen.

Datei-Attribute

Zeige native Dateien

Es werden native Dateien im Suchergebnis angezeigt.

Z. B. Dateien in den Formaten: STP, SLDASM, DWF, IPT.

Zeige 3DVS-Dateien

Es werden 3DVS-Dateien im Suchergebnis angezeigt.

Suchtext-Attribute

GroR-/Kleinschreibung beachten Im Suchprozess wird die GroR-/Kleinschreibung
berucksichtigt.

Exakte Ubereinstimmung Es werden nur Suchergebnisse angezeigt, die exakt mit
dem Suchbegriff Ubereinstimmen.

Regulare Ausdrucke Ermoglicht die Nutzung von Regularen Ausdrucken

(Regular Expression Syntax) um das Suchergebnis
einzugrenzen.

Such-Parameter

Lade Bilder Im Suchergebnis wird jede Datei mit einem
Vorschaubild angezeigt (gilt nur fur unterstotzte
Formate).

1.3.1.3 Projekte

Klicken Sie in der Grafik auf den Bereich, zu dem Sie weitere Informationen erhalten méchten.

Filter Q
Projekte: 3 Ordner:
Projekte
Upload your Sample Sample_Pro... Sample_Fol..
files Models

In der Ansicht PROJEKTE werden lhnen alle projektbezogenen Dateien und Ordner angezeigt.

Beachten Sie: Es werden nur jene Dateien und Ordner angezeigt, fUr die Sie Uber die entsprechenden Zugriffsrechte
verfugen.

WeiterfUhrende Informationen

ZC KISTERS
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Uber den Link UPLOAD YOUR FILES gelangen Sie zu einem offentlichen Ordner. Sie haben hier
die Moglichkeit eigene Dateien hochzuladen, die fUr jeden Benutzer einsehbar sind.

Beachten Sie: Ggf. wird Ihnen dieser Link nicht angezeigt, da er nur fur Demonstrationssysteme
vorgesehen ist.

Uber den Link SAMPLE MODELS gelangen Sie zu einem offentlichen Ordner. Nur Administratoren
konnen in diesem Ordner Dateien hochladen.

Beachten Sie: Ggf. wird Ihnen dieser Link nicht angezeigt, da er nur fur Demonstrationssysteme
vorgesehen ist.

Uber den Link PROJEKT (individueller Projektname) gelangen Sie zu den jeweiligen Projekten.
Informationen zum Anlegen von Projekten finden Sie hier[ 17,

Informationen zum Hochladen von Dateien und Baugruppen finden Sie hier[ 181

Uber den Link PROJEKTORDNER (individueller Ordnername) gelangen Sie zu den jeweiligen
Projektordnern.

Informationen zum Anlegen von Projektordnern finden Sie hier[ 26

1.3.1.4 Privat

Klicken Sie in der Grafik auf den Bereich, zu dem Sie weitere Informationen erhalten méchten.

Privat Andere teilen Meine Meine
mit mir geteilten Links geteilten

Dateien

Im Bereich PRIVAT werden Ihnen Dateien angezeigt, die ausschlieBlich fur Sie zuganglich sind. Daneben finden Sie hier
Ubersichten zu geteilten Dateien.

WeiterfUhrende Informationen

Uber den Link PRIVAT gelangen Sie zu einer Ansicht, die Dateien enthalt, die ausschlieBlich for
Sie sichtbar sind. In diesem privaten Benutzerordner kdnnen Sie unabhangig von Projekten lhre
Dateien hochladen und verwalten.

Weiter Informationen zu dieser Ansicht finden Sie hier[ 23,
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Uber den Link ANDERE TEILEN MIT MIR gelangen Sie zu einer Auflistung der Dateien, die mit
'. Ihnen geteilt werden.

Uber den Link MEINE GETEILTEN LINKS gelangen Sie zu einer Auflistung lhrer extern geteilten
Dateien.

Weiter Informationen zu dieser Ansicht finden Sie hier[ 3,

Uber den Link MEINE GETEILTEN DATEIEN gelangen Sie zu einer Auflistung Ihrer geteilten
Dateien.

. Weiter Informationen zu dieser Ansicht finden Sie hier[ 8y,

1.3.2 Dateimanager

Projekte werden lhnen in VisShare in einem Dateimanager angezeigt. Die Funktionen dieser Ansicht werden Ihnen in
den nachfolgenden Unterkapiteln genauer erlautert:

= Darstellungsmaoglichkeiten[ 2
= Zweispaltiger Dateimanager| 1%
Papierkorb[
KontextmenuU[ 181

= Erweitertes natives Laden! 151

Sie gelangen zu dieser Art der Ansicht, indem Sie auf der VisShare-Startseite auf eine der quadratischen Kacheln

klicken.
/= 4‘
\’I SSHA 482 Projekte &g Privat @, Suche
Projekte
I ] |
I . |
EEN—— ____EEm  —

Privat
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1.3.2.1 Darstellungsmoglichkeiten

Der Dateimanager in VisShare verfugt Uber drei verschiedene Darstellungsformen.

Sie konnen die Ansichten Uber die Symbole ==a mm &&= in der rechten oberen Ecke des Bildschirms umschalten.

Rasteransicht

Sie kdnnen Ordnerinhalte, in einer Rasteransicht darstellen lassen.

= Klicken Sie hierfUr auf das Symbol $Ein der rechten oberen Ecke des Bildschirms.

In dieser Ansicht werden die Dateien in Form von kleinen Vorschaubildern mit den entsprechenden Dateinamen
angezeigt.

\/S _off

VIS 8 Projekte & Privat  Q, Suche

A / SKF_Y-bearing

Filter Q Native Dateien Baugruppen
3DVS Dateien Ordner

O

N B & & O o Q|9 =

10920447... 10920447... 10920447... 10920447 ... 10920447... 10920447 ... 10920447... 10920447 ... 10920447... 10920447 ...

Rasteransicht (groB)

Sie konnen Ordnerinhalte, in einer vergroRerten Rasteransicht darstellen.

= Klicken Sie hierfUr auf das Symbol == in der rechten oberen Ecke des Bildschirms.
In dieser Ansicht werden die Dateien in Form von Vorschaubildern mit den entsprechenden Dateinamen angezeigt.

V= off

VIS 8 Projekte & Privat  Q Suche
#A / SKF_Y-bearing

Filter. Q, Nafive Dateien Baugruppen
3DVS Dateien Ordner

O

109204474-9-bearing_unit_... 109204474-9-bearing_unit_... 109204474-9-bearing_unit_... 109204474-9-bearing_unit_... 109204474-9-bearing_unit_...
Tabellenansicht

Sie konnen Ordnerinhalte, in einer Tabellenansicht darstellen lassen.

= Klicken Sie hierfUr auf das Symbol =in der rechten oberen Ecke des Bildschirms.
In dieser Ansicht werden die Dateien in Form einer detaillierten Tabelle angezeigt.

Die Tabellenansicht bietet Ihnen darUber hinaus die Funktion der Dateivorschau. Vgl. Kap. Vorschau von CAD/CAM-
Dateien
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Privat Q Suche

# / SKF_Y-bearing D|mmmE]|
Q. g lshepaeen g Sougnooen
Ordner- 1 Daleien: 9 Seleklion: 0
O Name “ Notiz Groke Datum Vorschau
& 4_if_va228_2 - 2021-01-07 08:29
B 4_{f_va228_2_bearing_unit_sy_3_4_if_va . - 3856 KB 2021-01-06 1039 @
B 4_{f_va228_2_bearing_unit_sy_3_4_il_va . - 538 KB 2021-01-06 1039 @
G 4_if_va228_2_bearing_unit_sy_3_4_tf_va . - 110 9 KB 2021-01-06 1038 @
& 4_if_va228_2_bearing_unit_sy_3_4_ti_va 108.0 KB 2021-01-06 1039 @
Q 4_ti_va228_2_bearing_unit_sy_3_4 tf va_. - 50.1 KB 2021-01-06 1039 @
Q 4_ti_va228_2_bearing_unit_sy_3_4 tf va._. - 471 KB 2021-01-06 1039 @
Q 4_{f_va228_2_bearing_unit_sy_3 4 tf va... - 23.1KB 2021-01-06 10:39 @
Q 4_1f_va228_2_bearing_unit_sy_3_4_tf va... - 216 KB 2021-01-06 10:39 @
o 4_1f_va228_2_bearing_unit_sy_3_4_tf va... - 79.5 KB 2021-01-06 10:39 @

1.3.2.2 Zweispaltiger Dateimanager

Zum schnellen Kopieren oder Verschieben von Dateien/Ordnern, konnen Sie sich den VisShare-Dateimanager in einer
zweispaltigen Ansicht darstellen lassen.

= Navigieren Sie hierfur zum gewunschten Quellprojekt oder Quellordner.

= Klicken Sie auf das Symbol [0 in der rechten oberen Ecke des Bildschirms.
Beachten Sie: In der rechten Spalte des Dateimanagers werden lhnen alle Projekte angezeigt, auf die Sie
Schreibzugriff haben.

= Wahlen Sie in der rechten Spalte das gewunschte Ziel aus.

= Markieren Sie in der linken Spalte eine oder mehrere Dateien (Ordner), die Sie an das Ziel kopieren oder
verschieben mochten.
= Aktivieren Sie hierfUr das Kontrollfeld der jeweiligen Dateien (Ordner).
= Markierte Dateien (Ordner) werden orangefarben hinterlegt.

Q99

bearing_... bearing_...

= Klicken Sie auf das Symbol Iﬁ, wenn Sie die Datei (Ordner) kopieren mochten.

= Klicken Sie alternativ auf das Symbol 3(, wenn Sie die Datei (Ordner) verschieben mochten.

= Klicken Sie auf das Pfeilsymbol > um die Datei (Ordner) von der linken Spalte in die rechte Spalte des
Dateimanagers zu kopieren.

= Klicken Sie alternativ auf das Pfeilsymbol < um die Datei (Ordner) von der rechten Spalte in die linke Spalte des
Dateimanagers zu kopieren.
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& Projekte @ Privat Q, Suche

& | Private &/ Test A m | HmiE |
. Native Dateien Baugruppen - Native Dateien Baugruppen

Fllter Q 3DVS Datelen Qrdner Filter Q 3DVS Datelen Ordner

Ordner- 1 Datelen:5  Selektion: 2

6 ||« S
B O & "
Test folder bearing_... bearing_... bearing_... - bearing_... bearing_...

2] |

b 7p 5
#
<

1.3.2.3 Papierkorb

Wenn Sie im Dateimanager von VisShare Dateien oder Ordner I6schen, werden diese in den Papierkorb verschoben.

Dieser Papierkorb wird lhnen im VisShare-Dateimanager in der rechten unteren Ecke des Bildschirms angezeigt. Sobald
sich ein Objekt im Papierkorb befindet, wird die Anzahl der Objekte mit einem roten Indikator am Papierkorb angezeigt.

Geldschte Objekte aus dem Papierkorb wiederherstellen

Sie konnen geldschte Objekte Uber den Papierkorb wiederherstellen. FUhren Sie hierzu folgende Schritte durch:

= Klicken Sie auf das Symbol -Il-ll- in der rechten unteren Ecke des Bildschirms.
= Klicken Sie im Dialog auf das Symbol ‘D hinter dem Objekt, dass Sie wiederherstellen mochten.

Papierkorb x
B Test_folder 1
B bearing_unit_sy_3_4_tf va22§_2_01.pt(02)(01)(01).3dvs "D &

Das Objekt befindet sich nun wieder am ursprunglichen Speicherort.

Beachten Sie: Wenn Sie den gesamten Inhalt des Papierkorbs wiederherstellen mochten, klicken Sie auf die Schaltflache
[ALLE WIEDERHERSTELLEN].

Objekte endgiltig I6schen

Wenn Sie Objekte unwiderruflich aus dem Papierkorb entfernen mochten, gehen Sie wie folgt vor:

= Klicken Sie auf das Symbol -I-l- in der rechten unteren Ecke des Bildschirms.
= Klicken Sie im Dialog auf das Symbol ® hinter dem Objekt, dass Sie endgultig entfernen mochten.
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Papierkorb x

B Test_folder 'SEI
B bearing_unit_sy_3_4_tf_va228_2_01ipt(02)(01)(01).3avs O &

Alle wiederherstellen O Alle entfernen W

Beachten Sie: Wenn Sie den gesamten Inhalt des Papierkorbs l16schen mochten, klicken Sie auf die Schaltflache [ALLE
ENTFERNEN].

1.3.2.4 Kontextmen0

Im Dateimanager von VisShare haben Sie zwei Moglichkeiten das KontextmenU aufzurufen.

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei (Ordner) oder an eine beliebige Stelle im Anzeigebereich der
Dateien.

= Klicken Sie alternativ auf das Symbol E in der rechten oberen Ecke des Bildschirms.

1.3.2.5 Erweitertes natives Laden

Wenn Sie eine native Datei (nicht 3DVS-Datei) in VisShare anklicken, wird diese automatisch im 3DViewStation
WebViewer geoffnet. Vgl. Tutorial 3DViewStation WebViewer

Beim Offnen einer solchen nativen Datei wird Ihnen ein Importdialog angezeigt. In diesem Dialog konnen Sie ein
vordefiniertes Profil auswahlen, mit dem die Datei zukunftig geladen werden soll.

Import Einstellungen

Vollstandig Detailliert Moderat Schnell

Bevorzuge Geometie (SREP) ((JJI Bevorzuge Tesselierung

Bevorzuge 20 () Bevorzuge 30

Uberspringen m

Sie konnen das Anzeigen dieses Dialogs deaktivieren.
= Deaktivieren Sie hierfUr den Schalter (’ ERWEITERTES NATIVES LADEN in der linken unteren Ecke des
Bildschirms.

Diese Option kann beispielsweise dann angewendet werden, wenn Sie mehrere Dateien gleichzeitig 6ffnen. Durch das
Deaktivieren wird verhindert, dass das Laden der Modelle in jedem Tab durch diesen Dialog unterbrochen wird.
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2 Tutorial

Dieses Tutorial behandelt die folgenden Themenbereiche im Detail.
= Bereich "Projekte"l 1A

= Bereich "Privat'l 25

= Allgemeine Interaktion mit Dateien und Ordnern[ 28

Interaktion mit CAD/CAM-Dateien[ 28

= Teilen von Dateien! 3%

Klicken Sie in der Grafik auf den Bereich, zu dem Sie weitere Informationen erhalten mochten.

38 Projekte &p Privat  Q Suche K 0 p fz e I |‘ e y
Filter... Q | S uc h e
Projekte: 4
Projekte
Bereich
1] = 1]
Projekte
Uplead your Sample SKF_Y- Test A
files Models bearing p,
Privat
. ° Bereich
[ ] n E n
Privat
Privat Andere teilen Meine Meine
mit mir geteilten Links geteilten
Dateien
v

2.1 Bereich "Projekte"

In diesen Kapiteln finden Sie detaillierte Beschreibungen zu der Funktionalitat von Projekten in VisShare:
= Projekt anlegenl

= Datei oder Baugruppe hochladen!l &

= Projekte organisieren[ 28

= Projekte verwalten[ 2h

2.1.1  Projekt anlegen

Auf der Startseite von VisShare und in der Ansicht Projekte haben Sie die Moglichkeit neue Projekte anzulegen
und diese zu verwalten. Innerhalb eines Projekts kénnen Sie Dateien wie hier[ 281 beschrieben verwalten.

Ein Projekt kennzeichnet sich durch das links abgebildete Ordnersymbol.

Um ein neues Projekt anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

= Klicken Sie auf das VisShare-Logo in der linken oberen Ecke um zur Startseite zu wechseln.
= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle der Startseite.
= Wahlen Sie aus dem KontextmenuU den Eintrag PROJEKT ANLEGEN... aus.
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= I
2 I

2o I ’
= I

|E2 Projekt anlegen... |
»
- I

- I
= I

Es erscheint der Dialog PROJEKT ANLEGEN.

= (eben Sie im entsprechenden Eingabefeld einen Projektnamen ein.
Beachten Sie: Dieses Feld ist eine Pflichtangabe.

Projekt anlegen x
Name
Filter... Q Filter... Q
Nur lesende Benutzer... Kein Zugriff...
@kisters.de

Benutzer mit Schreibrecht...
@Kisters. de -Besitz

 —

(I Herunterladen zulassen

Abbrechen

= Wahlen Sie aus dem Auswahlfeld KEIN ZUGRIFF... die Benutzer aus, denen Sie Zugriff zu diesem Projekt gewahren
wollen.

= Klicken Sie auf das Pfeilsymbol < neben dem Auswahlfeld NUR LESENDE BENUTZER... um dem Benutzer nur
Leserechte zu gewadhren.

= Klicken Sie alternativ auf das Pfeilsymbol < neben dem Auswahlfeld BENUTZER MIT SCHREIBRECHT..., um dem
Benutzer Lese- und Schreibrechte zu gewahren.
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Projekt anlegen x

Filter. Q Filter. Q

Nur lesende Benutzer... Kein Zugriff...
@xisters de | @kisters de |

N

Benutzer mit Schreibrecht...

‘@kisters. de -Besilz:

4 3

(I Herunterladen zulassen

Abbrechen

= Durch das Aktivieren des Schalters HERUNTERLADEN ZULASSEN konnen Sie festlegen, ob die Benutzer die Dateien
in diesem Projekt herunterladen konnen. In der Standardeinstellung ist dieser Schalter deaktiviert.
= Klicken Sie auf die Schaltflache [ANLEGEN], um das neue Projekt zu erstellen.

Beachten Sie: Sie konnen nur dann ein Projekt anlegen, wenn Sie einem Benutzerverzeichnis (User Pool) zugeordnet
sind. Wenden Sie sich ggf. an lhren zustandigen Systemadministrator.

2.1.2  Datei oder Baugruppe hochladen

Fuhren Sie die folgenden Schritte durch, um Dateien oder Baugruppen von lhrem PC in den personlichen Bereich von
VisShare hochzuladen:

= Klicken Sie auf der Startseite im Bereich Projekte auf das gewunschte Projekt.

Q
L
I I 2N
I . I .
I L
Privat
PrivanS I I
. . I
I L
I

= Klicken Sie auf eines der beid
Baugruppen im ausgewadh

ten unteren Ecke des Bildschirms, um entwede eien oder
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« X DATEI HOCHLADEN

« & BAUGRUPPE HOCHLADEN
= Wahlen Sie im Dialog eine Datei oder Baugruppe aus, die Sie von lhrem PC hochladen wollen.

Beachten Sie: Beim Hochladen von Baugruppen wahlen Sie den Ordner aus, in dem Sich die Baugruppe befindet.
= Klicken Sie auf die Schaltflache [OFFNEN].

Beachten Sie: Von Native Dateien wird nach dem Hochladen automatisch eine Kopie erstellt, welche in das 3DVS-
Format konvertiert wird. Die 3DVS-Datei erscheint im Anschluss parallel zur Ursprungsdatei.

Weiter Informationen zu Interaktionsmaoglichkeiten mit Dateien und Baugruppen finden Sie hier[ 263

2.1.3  Projekte organisieren
VisShare bietet Ihnen die Moglichkeit Thre Projekte in einer Ordnerstruktur zu organisieren. Zu diesem Zweck
konnen Sie Projekte in Projektordnern verwalten.

In Projektordnern konnen Sie beliebig viele Projekt zu einer Projektgruppe zusammenfassen. Projektordner
enthalten auf der obersten Ebene nur Projekte - Dateien befinden sich in den jeweiligen Projekten.

Ein Projektordner kennzeichnet sich durch das links abgebildete Ordnersymbol.

Projektordner anlegen

Um einen neuen Projektordner anzulegen, gehen Sie wie folgt vor:

= Klicken Sie auf das VisShare-Logo in der linken oberen Ecke um zur Startseite zu wechseln.
= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine beliebige Stelle der Startseite.
= Wahlen Sie aus dem Kontextmenu den Eintrag PROJEKT-ORDNER ANLEGEN... aus.

= I
2 I
2 I ’
= I

= I
¥ I
o I

nl Projekt-Ordner anlegen... |
o

Der neu erstellte Projektordner wird im Bereich PROJEKTE angezeigt. Vgl. Kap. Projektel o8

Im nachsten Schritt kénnen Sie beliebige Projekte per Drag-and-Drop in diesen Ordner verschieben.

Projektordner auflosen

Um einen neuen Projektordner aufzuldsen, gehen Sie wie folgt vor:

= Klicken Sie auf das VisShare-Logo in der linken oberen Ecke um zur Startseite zu wechseln.
= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den gewunschten Projektordner.
= \Wahlen Sie aus dem Kontextmen( den Eintrag PROJEKT-ORDNER AUFLOSEN aus.
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ry
& I

2 I
=~ I

© I
" I
o I

&= I

Ea|Projekt-Ordner aufiésen|

Die Projekte des ausgewahlten Ordners werden in die Projektubersicht verschoben.
Beachten Sie: Bei diesem Vorgang werden keine Projekte geldscht. Wenn Sie Projekte |6schen mochten, gehen Sie wie
hier [ 24 beschrieben vor.

2.1.4  Projekte verwalten

Allgemeine Informationen

= QOrdner, die mit dem Symbol & gekennzeichnet sind, konnen Sie weder bearbeiten noch Administratorrechte
vergeben.

= QOrdner, die mit dem Symbol ao gekennzeichnet sind, konnen Sie bearbeiten und Administratorrechte vergeben.

Projekt bearbeiten

Sie kénnen die Angaben und Einstellungen, die Sie im Arbeitsschritt Projekt anlegenl 1% getatigt haben, nachtraglich
bearbeiten.

= Klicken Sie hierfUr mit der rechten Maustaste auf das Projekt, an dem Sie Anderungen vornehmen mochten.
= \Wahlen Sie aus dem KontextmenuU den Eintrag EDITIEREN... aus.

#|Editieren... |
2 I

= |m angezeigten Dialog kbnnen Sie nun die gewunschten Anderungen vornehmen.

Projektadministratoren verwalten

Als Projektbesitzer oder als Administrator konnen Sie festlegen, welche Benutzer aus dem Benutzerverzeichnis (User
Pool) Administratorrechte zu einem Projekt erhalten sollen.

Beachten Sie: Beim Anlegen eines neuen Projekts werden Sie automatisch zum Projektbesitzer. Vgl. Kap. Projekt
anlegen

= Klicken Sie hierfur mit der rechten Maustaste auf das PrOJekt an dem Sie die Anderung vornehmen mochten.
= Wahlen Sie aus dem Kontextm RWALTEN... aus.
= \Wahlen Sie im Dialog au jnschten Benutzer aus.
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= Klicken Sie auf das Pfeilsymbol < um diesen Benutzer in die Spalte ADMINISTRATOR... zu verschieben.

Administratoren verwalten fiir 'Sample_Project_1" x
Filter... Q Filter... Q
Administrator... Nicht-Administrator...

@~Kisters de -Besitz | @kisters.de |

 —

Abbrechen
= Klicken Sie auf die Schaltflache [SPEICHERN], um den Vorgang abzuschlieRen.

Benutzer zu Projektbesitzer beférdern

Benutzer, die sich in der Spalte ADMINISTRATOR... befinden, konnen zu Projektbesitzern befordert werden.

= Wahlen Sie im Dialog ADMINISTRATOREN VERWALTEN FUR "PROJEKTNAME" den gewUnschten Benutzer aus der
Spalte ADMINISTRATOR... aus.

Administratoren verwalten fiir 'Project_2' x
Filter._. Q Filter._. Q
Administrator... Nicht-Administrator...

f—

I

Abbrechen | Zu Besitzer befordem |

= Klicken Sie auf die Schaltflache [ZU BESITZER BEFORDERN].

Beachten Sie: Wenn Sie einen Benutzer eines Projekts befordern, verlieren Sie lhre Administratorrechte
Uber dieses Projekt. E
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Projekttyp festlegen

VisShare bietet hnen die Moglichkeit Ihre Projekte bestimmten Projekttypen zuzuordnen.

= Klicken Sie hierfUr mit der rechten Maustaste auf das gewunschte Projekt.
= Wahlen Sie aus dem Kontextmenu den Eintrag PROJEKTTYP... aus.

Z
—
2o Projextyp. | >

= I

& I
" I
« I

c I
o I

= Wahlen Sie aus dem Untermenu einen der nachfolgend erlauterten Projekttypen aus.

Projekttyp Beschreibung

Offentlich Jeder verifizierte Benutzer kann dieses Projekt
einsehen und dort Dateien hochladen. Gaste haben nur
einen lesenden Zugriff auf dieses Projekt.

Showcase Jeder verifizierte Benutzer kann dieses Projekt
einsehen. Nur Benutzern mit der entsprechenden
Berechtigung ist es gestattet Dateien hochzuladen.

Eingeschrankt (Standardeinstellung) Benutzer konnen dieses Projekt nur dann einsehen (und
Dateien hochladen) wenn Sie explizit fUr dieses Projekt
freigegeben wurden. Vgl. Kap. Projekt anlegenl +h

Benutzer per E-Mail zu Projekt einladen

VisShare bietet Ihnen die Moglichkeit registrierte Benutzer per E-Mail zu einem bestehenden Projekt einzuladen.

= Klicken Sie hierfOr mit der rechten Maustaste auf das Projekt, zu dem Sie einen Benutzer einladen mochten.
= Wahlen Sie aus dem KontextmenU den Eintrag PER MAIL EINLADEN... aus.

= I
2 I
= I »

i%|Per Mail einladen... |

= I

= (eben Sie im Dialog die E-Mail-Adresse des neuen Benutzers ein.
Sie konnen mehrere Benutzer glei itig zu einem bestehenden Projekt einladen. Trennen Sie hierfur die E-Mail-
Adressen mit einem Komm . :
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Benutzer zu Project_2 per Mail einladen x

E-Mail
emailaddress_1@sample.com emailaddress_2@sample.com

(B schreibzugriff

= Durch das Aktivieren des Schalters SCHREIBZUGRIFF konnen Sie dem eingeladenen Benutzer Schreibzugriff in
diesem Projekt gewahren.

= Klicken Sie auf die Schaltflache [OK] um den Vorgang abzuschlieBen. Der hinzugefugte Benutzer erhalt kurz danach
eine entsprechende E-Mail von dem Absender visshare@Rkisters.de.

Beachten Sie: Um die genannte Funktionalitat nutzen zu kénnen, mussen Sie entweder Besitzer des Projekisl 227 sein,
oder Uber Administratorrechtel 28 verfigen.

Projekt I6schen

Sie kénnen bestehende Projekte I6schen.

= Klicken Sie hierfOr mit der rechten Maustaste auf das Projekt, dass Sie l6schen mochten.
= \Wahlen Sie aus dem KontextmenU den Eintrag PROJEKT LOSCHEN... aus.

Z I
= I

2. I
= I

+ |
W |Projekt I6schen
= I

e I
o I

= Klicken Sie im Dialog auf die Schaltflache [DELETE].

Delete project x

Are you sure to delete 'Project_2'?

Beachten Sie: Um die genannte Funktionalitdt nutzen zu kénnen, missen Sie entweder Besitzer des Projekisl 22y sein,
oder Uber Administratorrechtel 28 verfigen.

Projekt verlassen

Projekte, an denen Sie nicht langer teilnehmen mochten, konnen Sie verlassen.
Beachten Sie: Wenn Sie im KontextmenU verlassen auswahlen, verlassen Sie das Projekt ohne weitere Ruckfrage.

= Klicken Sie hierfUr mit der rechten Maustaste auf das Projekt, dass Sie verlassen mochten.
= Wahlen Sie aus dem Kontextmenu den Eintrag VERLASSEN aus.
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= I
& I

2 I
= I

< I
" I
©|Verlassen|

e I
-]
Beachten Sie: Projektbesitzer konnen das eigene Projekt nicht verlassen. Das Verlassen des Projekts ist erst dann

moglich, wenn Sie einen anderen Benutzer zum Besitzer dieses Projekts gefordert haben. Vgl. Benutzer zu
Projektbesitzer befardernl 23

2.2 Bereich "Privat"

In der Ansicht Privat konnen Sie lhre Dateien unabhangig von Projekten hinterlegen. Nur Sie selbst haben Zugriff auf
diese Dateien.

In diesen Kapiteln finden Sie detaillierte Beschreibungen zur Funktionalitat der Ansicht Privat:
= Ordner anlegenl 23y
= Datei oder Baugruppe hochladen! 28

2.2.1  Ordner anlegen

FUhren Sie die folgenden Schritte durch, um in Ihrem personlichen Bereich von VisShare einen Ordner anzulegen:
= Klicken Sie auf der Startseite im Bereich Privat auf den Link PRIVAT.

[o}
|
I . .|
I I
| |
Privat
° |
N >
Privat | |
| | |
I . |
|

= Klicken Sie auf das Symbol ORDNER ANLEGEN in der rechten unteren Ecke des Bildschirms.
= (eben Sie im folgenden Dialog ei_nen Namen fur den neuen Ordner an.
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Create folder x

Folder name

[ l
Avbrecnen  [CIA

= Klicken Sie auf die Schaltflache [OK].
Beachten Sie: Sie konnen Ordner auch in bestehenden Ordnern anlegen und somit verschachteln.

Weiter Informationen zu Interaktionsmaoglichkeiten mit Ordnern finden Sie hier[ 284,

2.2.2  Datei oder Baugruppe hochladen

Fuhren Sie die folgenden Schritte durch, um Dateien oder Baugruppen von lhrem PC in den personlichen Bereich von
VisShare hochzuladen:

= Klicken Sie auf der Startseite im Bereich Privat auf den Link PRIVAT.

Q
|
I . .|
I I
| |
Privat
PrivanS | |
| | |
I . |
|

= Klicken Sie auf eines der beiden Symbole in der rechten unteren Ecke des Bildschirms, um entweder Dateien oder
Baugruppen in lhrem personlichen Bereich hochzuladen.
. & DATEI HOCHLADEN
« & BAUGRUPPE HOCHLADEN
= \Wahlen Sie im Dialog eine Datei oder Baugruppe aus, die Sie von Ihrem PC hochladen wollen.
Beachten Sie: Beim Hochladen von Baugruppen wahlen Sie den Ordner aus, in dem Sich die Baugruppe befindet.
= Klicken Sie auf die Schaltflache [OFFNEN].
Beachten Sie: Von Native Dateien wird nach dem Hochladen automatisch eine Kopie erstellt, welche in das 3DVS-
Format konvertiert wird. Die 3DVS-Datei erscheint im Anschluss parallel zur Ursprungsdatei.

Weiter Informationen zu Interaktionsmoglichkeiten mit Dateien und Baugruppen finden Sie hier[ 261

2.3 Allgemeine Interaktion mit Dateien und Ordnern

Wenn Sie sich in der Verzeichnisstruktur von VisShare befinden, konnen Sie alle gangigen Aktionen ausfuhren, die Sie
aus dem Dateimanager von Microsoft Windows kennen.

In die Verzeichnisstruktur gelangen Sie immer dann, wenn Sie auf der Startseite von VisShare auf eine der
quadratischen Kacheln klicken.
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82 Projekte 2o Privat Q, Suche

Projekte

I | |

I . |
EENEE—— ____EEm  —

Privat

Kopieren, Loschen, Einfigen, Ausschneiden, Umbenennen

Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine Datei/Baugruppe oder einen Ordner in der Verzeichnisstruktur. Im
KontextmenuU werden Ihnen die Moglichkeiten zur Interaktion angezeigt.

< I—
< I

1 I
o I—

2 I

|E Kopieren
¥ Loschen
I§ Einfiigen

3 Ausschneiden

[# Umbenennen
¥ Notiz

< I——
=

=
- I
5 I

Uber dieses KontextmenU hinaus bietet Ihnen VisShare auch einen zweispaltigen Dateimanager. Nutzen Sie diese
Funktion, um langwierige Navigation zwischen Ordnern zu vermeiden. Vgl. Kap. Zweispaltiger Dateimanager[ 13y

Notiz

Sie kénnen Dateien in der Verzeichnigstruktur mit individ_l_Jellen Notizen versehen.

= Klicken Sie mit der rechten Ma hte Date
= Klicken anschlieBend im Kc
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< ——
« I

1 I

o I

2 I
~ I

" I

i I

« I

= I
o]

< I
~ I

# I
Gog |
s

= |m Dialog NOTE... kdnnen Sie im Eingabefeld EDIT NOTE den gewunschten Text eingeben.

Verschieben

In der Verzeichnisstruktur kénnen Sie alle Elemente per Drag-and-Drop verschieben.

= \Wahlen Sie ein oder mehrere Elemente aus und halten die linke Maustaste gedruckt.
= Verschieben Sie das Element z.B. auf ein Ordnersymbol.
= Losen Sie die linke Maustaste.

Selektieren (Mehrfachauswahl)

Markieren Sie ein Element, indem Sie es anklicken.

Halten Sie [SHIFT] gedruckt.

Klicken Sie das oberste oder unterste Element an, das lhre Auswahl einschlieRen soll.
Losen Sie [SHIFT].

Das erste und das letzte Element, sowie alle dazwischenliegenden Elemente werden markiert.

Spezifisch selektieren (gezielte Mehrfachauswahl)

Markieren Sie ein Element, indem Sie es anklicken.

Halten Sie [STRG] gedruckt.

Klicken Sie ein Element oder mehrere beliebige Elemente an.
Losen Sie [STRG].

Tastaturkurzbefehle (Shortcuts)

Folgende Tastaturkurzbefehle kdnnen Sie in der Verzeichnisstruktur nutzen:

Tutorial

Tastenkombination Aktion
STRG + C Ausgewahltes Element kopieren.
STRG +V = - | Ausgewahltes Element einfugen.
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Tastenkombination Aktion

STRG + A Alle Elemente in der aktuellen Ansicht auswahlen.

2.4 Interaktion mit CAD/CAM-Dateien

In diesen Kapiteln finden Sie detaillierte Beschreibungen der einzelnen Funktionen:
= \orschau von CAD/CAM-Dateienl 25
= Datei im 3DVS-Format speichern! 28

Zwei 3D-Modelle miteinander vergleichen! 38

Datei in Szene 6ffnen! 3h

Datei in Szene importieren| &

241 Vorschau von CAD/CAM-Dateien

Wenn Sie im VisShare-Dateimanager die Darstellungsform der Tabellenansichtl 12y aktiviert haben, steht Ihnen fir
kompatible CAD/CAM-Dateien eine interaktive Vorschau zur Verfigung.

= Klicken Sie zum Aktivieren der Vorschau auf das Symbol @ neben der gewUnschten Datei.

Die Vorschau wird im rechten Bereich des Dateimanagers angezeigt. Sie konnen das Modell in der Vorschauansicht
verschieben, rotieren und skalieren.

C  Name~+ Notiz Gr.. Da.. V.. Q

EB bearing_unit_sy_3_4_tf va228 2... - 177.... 2019.. 4@»

B bearing_unit_sy_3 4 tf va228 2. - 53.8... 2021.. €@

2.4.2  Datei im 3DVS-Format speichern

VisShare bietet Ihnen die Moglichkeit native Dateien im 3DVS-Format abzuspeichern.

= Klicken Sie hierfOr mit der rechten Maustaste auf die gewunschte Datei.
= Wahlen Sie aus dem KontextmenuU den Eintrag ALS 3DVS SPEICHERN aus.
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<. I
< I
2 I

H|Als 3DVS speichern |

o I

= I
I
i I
« I

=« I
» I

< I
= I

z I
I
5 I
Die neue Datei wird im Verzeichnis der Ursprungsdatei abgelegt. Neben der Dateiendung . 3dvs enthalt der Dateiname
der neuen Datei das aktuelle Datum und die Uhrzeit.

Y=t

8 Projekte  &p Privat  'Q Suche

&) Test A M| &= 88 = |
. Native Datelen Baugruppen
Filter Q 3DVS Dateien Qrdner
Ordner- 0 Dateien: 2  Selektion: 0
O Name “ Notiz Groke Datum Vo...
b bearing_unit_sy_3_4_t7 va228_2_01(01).ipt - 177.0 KB 2019-08-080... @
b bearing_unit_sy_3_4_tf va228_2_01(01).ipt_08/01/2021, 14:00.3dvs - 53.8 KB 202101-081... @

2.4.3 Zwei 3D-Modelle miteinander vergleichen

VisShare bietet Ihnen einen schnellen Zugriff auf die Analysemethode des Vergleichens von zwei 3D-Modellen.

= \Wahlen Sie hierfUr die beiden Dateien (3D-Modelle) aus, die Sie miteinander vergleichen mochten.
= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf eine der zu vergleichenden Dateien.
= \Wahlen Sie aus dem KontextmenuU den Eintrag ZWEI 3D DATEIEN VERGLEICHEN aus.
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< I
2 I
o I

2 I

= I
» I
i I
« I

= I
» I

< I
= I

#|Zwei 3D Dateien vergleichen|
= I
- |

Der Vergleich der beiden 3D-Modelle wird in einem neuen Tab in Ihrem Browser geoffnet.

[N nsicht  Messung  Analyse  Transformaion  TechDoc  Modell Werkzeuge  Custom Tab 0 © & peusen v v
g . ® $ E"”E ™ Drehscheibe En* ED x
""" k QZnnm Selektions Selektion  Anzeigan/V.
Drucken Spelcheln Zoomrah... Schieben  Selekiions. Alles
Ak‘llonen - - - deakiivieren
Datei Vlrsnare Rickgangig Bedienung
Struktur $ X  Ansichten Compare: 24200-12201 stp 3dvs - 24240-20204 stp 3dvs

K> PpE
LA @ [l Compare: 24200-12201 stp 3dvs -
-4 @ W Comparel
LP & 4 V1D 24200-12201.5tp. 3dvs
-4 @ W Compare2
LP & 4 V2 24240-20204.5tp. 3dvs
» @ w CompareResult 0

Eigenschaften e X

1
El Szeneneigenschaften -
= Ausrichtung
Up-Vektor z ~

Verlikaler Winkel 45
Horizontaler Wi 45

[ Visualisierung
Raster anzeigen
Koordinatensyst
Rotationskreuz ..
Punkiegriofie ve...

Punktdurchmes

1
Minimale Frame... 5

[ Hintergrund -

2.4.4 Datei in Szene 6ffnen

Wenn Sie ein Modell in VisShare 6ffnen, wird dies immer in einem neuen Tab (Szene) in Ihrem Browser geoffnet. Mit
der Option In Szene 6ffnen haben Sie die Moglichkeit ein Modell in einem bestehenden Tab (Szene) zu 6ffnen. Die
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= Klicken Sie hierfUr mit der rechten Maustaste auf die Datei, die Sie 6ffnen mochten.
= Wahlen Sie aus dem Kontextmen( den Eintrag IN SZENE OFFNEN aus.

<. I
< I

2 I
o I

2 I

= I
» I
i I
« I

= I
» I

< I
= I

# I
[ In Szene &ffnen 3
5 I
= Wahlen Sie aus dem Untermenu die Szene aus, in der Sie die Datei 6ffnen mochten.

Beachten Sie: Die Datei, die in der ausgewahlten Szene bereits geoffnet ist, wird bei diesem Vorgang geschlossen.

2.4.5 Datei in Szene importieren

VisShare bietet Ihnen die Moglichkeit zwei Modelle in einer Szene zu 6ffnen.

= Klicken Sie hierfUr mit der rechten Maustaste auf die Datei, die Sie in einer bestehenden Szene 6ffnen mochten.
= Wahlen Sie aus dem Kontextmenu den Eintrag ZU SZENE IMPORTIEREN aus.

< I
< I

+ I
o I

e I

= I
» I
i I
« I

I
» I

< I
= I

= I
« I

J5|Zu Szene importieren II
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= Wahlen Sie aus dem Untermenu die Szene aus, zu der Sie das Modell hinzufugen mochten.
= Beachten Sie: Die Modelle werden in der Regel Uberlagert dargestellt.

2.5 Teilen von Dateien

VisShare bietet Ihnen die Moglichkeit Dateien unabhangig von Projekten mit anderen Personen zu teilen.
In diesen Kapiteln finden Sie detaillierte Beschreibungen zu dieser Funktionalitat:
= Dateien mit Benutzern teilen 3%

= Dateien Uber einen Link teilenl af

2.5.1 Dateien mit Benutzern teilen

Dateien die sich in Projektordnern oder in lhrem privaten Benutzerordner befinden, konnen Sie mit anderen VisShare-
Benutzern teilen.

Die Voraussetzungen fUr das Teilen von Dateien sind:

= Der VisShare-Benutzer, mit dem Sie die Datei teilen mochten, befindet sich in Ihrer Benutzergruppe (User Pool).
= Das Projekt muss den Projekttyp Eingeschrankt zugewiesen haben.
Beachten Sie: Der Projekttyp Eingeschrdnkt ist die Standardeinstellung beim Erstellen eines neuen Projekts.

Datei mit VisShare-Benutzer teilen

Um eine Datei mit einem anderen VisShare-Benutzer zu teilen, gehen Sie wie folgt vor:

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewUnschte Datei.
= Wahlen Sie aus dem KontextmenU den Eintrag DATEI TEILEN... aus.

£ I
< I

+ I

o I

o I

=
¥ I
i I
« I

I
» I

«Z| Datei teilen...
.

# I
I
5 I

= \Wahlen Sie im Dialog in der rechten Spalte den Benutzer aus, mit dem Sie die Datei teilen mochten.

= Klicken Sie auf das Pfeilsymbol < um den ausgewahlten Benutzer in die linke Spalte zu verschieben.
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Datei teilen X
Geteilt mit... Geteilt mit...
Filter. Q Filter.. Q

| @kisters.de

e

Abbrechen

= Klicken Sie auf die Schaltflache [TEILEN], um den Vorgang abzuschlieBen.

Eine Auflistung Ihrer geteilten Dateien, konnen Sie im Bereich PRIVAT Uber den Link MEINE GETEILTEN DATEIEN
einsehen. Vgl. Kap. Privatl 1h

2.5.2 Dateien Uber einen Link teilen

VisShare bietet Ihnen die Moglichkeit Links zu Dateien mit Personen zu teilen, die keine registrierten VisShare-Benutzer
sind.
Die Voraussetzungen fur das Teilen von Dateien mit nicht registrierten Benutzern sind:

= Sie mussen Uber Schreibrechte fUr das entsprechende Projekt verfugen.
= Das Projekt muss den Projekttyp Eingeschrankt oder Showcase zugewiesen haben.
Beachten Sie: Der Projekttyp Eingeschrankt ist die Standardeinstellung beim Erstellen eines neuen Projekts.

Link zu einer Datei erstellen

Um eine Datei mit Personen zu teilen, die keine registrierten VisShare-Benutzer sind, gehen Sie wie folgt vor:

= Klicken Sie mit der rechten Maustaste auf die gewUnschte Datei.
= \Wahlen Sie aus dem KontextmenuU den Eintrag LINK SENDEN... aus.

£ I
< I

+ I

o I

e I

= I
¥ I
i I
« I

I
» I

< I

# I
= I
= I
= Geben Sie im Dialog die E-Mail-Adresse der gewUnschten Person ein.

Sie kdnnen auch mehrere E-Mail-Adressen eintragen. Trennen Sie hierfur die E-Mail-Adressen mit einem Komma.
= Legen Sie optional fest, ob die | inierten Zeitraum abrufbar sein soll.
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= Legen Sie optional die Anzahl der Zugriffe auf die Datei fest.
= Klicken Sie auf die Schaltflache [SENDE AUTOMATISIERTE MAILS], wenn der Link direkt von VisShare an die
angegebene Person versendet werden soll.

Sende oder kopiere Links x

Links (B
109204474-9-bearing_unit_sy_3_4_f_va228_2_bearing_unit_sy_3_4_t
hitps-//visshare kisters defile-link/1b1b1eaad dc4cl198107aa3be5cd833

E-Mails

[ Mail 1, Mail 2, Mail 3, - |

Giltig von

(O [eeom.5555 =l
Gultig bis

(O [Ceeemeg53 =l
Zugriffe beschrinken auf

mjE I
[ Sene svtomotsier s |

Offne in Mail Client

Abbrechen

= Klicken Sie alternativ auf den Link OFFNE IN MAIL CLIENT.. um den Link mit Ihrem Standard-Mail-Client zu
versenden.

= Klicken Sie alternativ auf die Schaltflache [ANLEGEN], wenn Sie den Link spater in einer anderen Applikation nutzen
mochten.
Beachten Sie: Sie konnen generierte Links im Bereich PRIVAT Uber den Link MEINE GETEILTEN LINKS einsehen und
verwalten. Vgl. Unterkapitel VVerwalten von Datel-Links

Verwalten von Datei-Links

Links zu Dateien kdnnen Sie in der Ansicht DATEI LINKS verwalten.

= Klicken Sie auf das VisShare-Logo in der linken oberen Ecke um zur Startseite zu wechseln.
= Klicken Sie im Bereich PRIVAT auf den Link MEINE GETEILTEN LINKS.

= Klicken Sie in der Spalte AKTIONEN auf das Symbol @ um den Link zur entsprechenden Datei zu bearbeiten.

= Wenn Sie einen Link zu einer Datei l6schen mochten, klicken Sie auf das Symbol X
Beachten Sie: Der Link wird ohne weiter Rickfrage entfernt.

\V=W'
VISSHY i Projekte  &p Privat  Q Suche
Datei Links
Filter. Q,
Datei Links: 4
O Dateiname Notiz E-Mail von Bis Zugriffe Limit ID « Aktionen
unit_sy_3_4_tf va22 2 o 162 = x
T va228 2 0lipt3dvs - 1 [oe] 159 & x
0 o 156 = x
0 co 154  x
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