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3DViewStationSystemanforderungen

Systemanforderungen

3DViewStation Desktop

Minimale Systemvoraussetzungen

Windows 8.1 (x64)

Prozessor mit SSE 4 Unterstützung

4 GB RAM

2 GB hard drive space

Integrierte oder dedizierte Grafikkarte mit DirectX 10.1 oder höher. Software-seitiges CPU rendern ist möglich

Virtuelle Maschinen sind nur mit Netzwerklizenzen (Floating) erlaubt.

Lizenzserver

Minimale Systemvoraussetzungen

Windows 8.1 (x64) / Server 2012 R2 (x64) oder höher*

200 MB Festplattenplatz

Virtuelle Maschine erlaubt

*Die Anforderungen an den Lizenzservice werden mit den Anforderungen des Betriebssystems erfüllt.
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